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Kontrakt: 3SA von Süd 
 

Ausspiel:  5 
 

Zum Spiel: 

Süd nimmt -Bube und 

spielt -König und  

zum Buben fort. West 

wirft  2 auf das zweite 

. Wie setzten Sie fort? 

 

 

 

 

Sie können das Spiel Nr. 5 interaktiv üben 
Scannen Sie hierzu den QR-Code mit Ihrem Smartphone oder Tablet 
 

 
 

Kontrakt: 4 von Süd 

 

Ausspiel:  2 

 

Zum Spiel: 

Sie gewinnen mit -Ass 

den ersten Stich. Wie 

planen Sie ihr 

Gegenspiel? 

 

 

 

 

Sie können das Spiel Nr. 6 interaktiv üben 
Scannen Sie hierzu den QR-Code mit Ihrem Smartphone oder Tablet 
  

Hand: 5  8 2   

Teiler: Süd  7 4 3   

Gefahr: keiner  A B 10 9 5 2   

  10 3   
 

   N    10 6 5 3 

 5  
W 5 O 

  10 8 

    D 7 4 

   S    B 9 7 6 
 

    

    

    

    

Hand: 6  A D 10 8   

Teiler: Nord  D   

Gefahr: alle  A K B 10   

  10 7 3   
 

 2  N    B 9 4 

 8 7 6 5 2 
W 6 O 

  A B 10 9 3 

 7 6 3   5 2 

 A 8 6 2  S    K B 9 
 

   K 7 6 5 3 

   K 4 

   D 9 8 

   D 5 4 
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West Nord Ost 

Pass 3SA Pass 

Pass   

   

   

Ausspiel:  5 

 

Zur Reizung: 

2SA zeigt 20–21 FLP und 

eine ausgeglichene Hand. 

Nord hebt direkt in das 

Vollspiel von 3SA. 

 

Zum Spiel: 

Nach dem Ausspiel der  5 von West wird die  10 von Ost durch den -

Buben des Alleinspielers übernommen. Das Gegenspiel benötigt nun eine 

präzise Verteidigung! Der Alleinspieler spielt den -König und setzt mit einer 

weiteren -Runde fort. Die einzige Chance für West, den Endkontrakt 3SA zu 

schlagen, besteht darin, neben der -Dame von Ost vier Stiche in  zu 

kassieren. Aus dem ersten Stich weiß West bereits, dass Süd über das -Ass, 

den -König und den -Buben verfügt. Die Schlüsselaufgabe ist es, dem 

Partner das richtige Signal zu geben. Wenn West -Stiche kassieren wollte, 

würde er seine -Karten behalten. Um Ost davon abzuhalten,  

zurückzuspielen, wirft West eine -Karte ab. Aber welche? West wirft die  2 

ab. In dieser Position hat der Abwurf der niedrigsten Karte eine klare Bedeutung 

als Vorzugs-Signal (Suit Preference Signal / Lavinthal) für die niedrigere der 

beiden verbleibenden Farben (). Wenn Ost das Signal richtig erkannt hat, 

muss er nur noch die richtige -Karte nachspielen. Um den Kontrakt zu 

schlagen, werden vier -Stiche benötigt – daher ist der -Bube die einzig 

sinnvolle und logische Karte. 

 

 

Sie können die Musterlösung zu Nr. 5 online abspielen 
Scannen Sie hierzu den QR-Code mit Ihrem Smartphone oder Tablet 
  

Hand: 5  8 2 Süd 

Teiler: Süd  7 4 3 2SA 

Gefahr: keiner  A B 10 9 5 2 Pass 

  10 3  
 

 K 9 7  N    10 6 5 3 

 D 9 6 5 2 
W 5 O 

  10 8 

 3   D 7 4 

 A D 4 2  S    B 9 7 6 
 

   A D B 4 

   A K B 

   K 8 6 

   K 8 5 
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Ost Süd West 

1 1 4 

Pass Pass Pass 

   
   

Ausspiel:  2 

 

Zur Reizung: 

Nach der 1-Eröffnung 

und der Gegenreizung 

von 1 durch Ost bietet 

Süd 1 (dies zeigt eine 

Fünfer-Länge, da wir mit 

einer Vierer-Länge in  

Negativ-Kontra geboten hätten. West nutzt seine fünf Trümpfe und sein 

Singleton für ein Sperrgebot von 4. Nord lässt sich davon nicht abhalten und 

bietet das Vollspiel von 4. Die O-W-Gegenseite passt in Gefahr. 
 

Zum Spiel: 

Ost gewinnt den ersten Stich mit dem -Ass. Beim Blick auf den Dummy 

erkennt Ost, dass Stiche lediglich in  zu holen sind (in  und  gibt es für 

die Verteidigung nichts zu holen). Da die -Farbe des Tisches bedrohlich lang 

ist, muss die Gegenseite sofort drei Stiche in  entwickeln. Dafür ist als 

Notwendigkeitshypothese vorauszusetzen, dass West das -Ass hält. Wenn Ost 

jedoch die  9 nachspielt, lässt Süd die Karte zur  10 durchlaufen und verliert 

nur zwei -Stiche. Die spieltechnisch exakte Karte ist der -Bube! Bleibt Süd 

klein, macht die O-W-Gegenseite drei direkte Stiche. Deckt Süd mit der -

Dame, übernimmt West mit dem -Ass und spielt  zurück, wo Ost mit der 

Gabel -K-9 hinter der  10 des Tisches wartet. Grundsatz: Wenn der 

Endkontrakt der Gegenseite unschlagbar erscheint, muss das Gegenspiel 

logische Notwendigkeitshypothesen aufstellen. 

 

 

Sie können die Musterlösung zu Nr. 6 online abspielen 
Scannen Sie hierzu den QR-Code mit Ihrem Smartphone oder Tablet 
  

Hand: 6  A D 10 8 Nord 

Teiler: Nord  D 1 

Gefahr: alle  A K B 10 4 4 

  10 7 3  
 

 2  N    B 9 4 

 8 7 6 5 2 
W 6 O 

  A B 10 9 3 

 7 6 3   5 2 

 A 8 6 2  S    K B 9 
 

   K 7 6 5 3 

   K 4 

   D 9 8 

   D 5 4 




