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bridge-training.com 
 

Als absolute Neuerung können Sie in diesem Buch die 

Übungshände online gegen den Computer trainieren. Sie 

müssen hierzu lediglich den QR-Code (dahinter verbirgt sich 

eine Internetadresse) auslesen.  

Mit einem modernen Smartphone nutzen Sie hierzu Ihre 

Foto-App. Starten Sie die Foto-App und halten Sie die Linse 

über den QR-Code. Warten Sie, bis eine Textzeile erscheint, 

und tippen Sie mit Ihrem Finger auf die Textzeile. Es wird 

nun automatisch Ihr Browser gestartet und die hinterlegte 

Internetadresse aufgerufen. 

In der Regel sitzen Sie als späterer 

Alleinspieler auf Süd. Sie müssen die 

Übungshand zunächst reizen. Allerdings 

können Sie nur die von mir vorgesehenen Gebote abgeben. 

Falls Sie nicht das richtige Gebot finden, haben Sie weitere 

Chancen. Wenn Sie den Endkontrakt erreicht haben, spielt 

der Gegner aus und der Dummy erscheint.  

Gewöhnen Sie sich zunächst an die 

Menüführung. Durch Antippen einer Karte 

können Sie diese spielen. Falls Sie sich 

vertippt haben, können Sie mit dem „Pfeil nach links“-Symbol 

die gespielte Karte zurücknehmen. Wenn vier Karten auf dem 

Tisch liegen, müssen Sie in die Tischmitte tippen, um den 

Stich abzuräumen. Ein Klick auf das „i“ zeigt Ihnen die 

Reizung und die zu erzielenden Stiche. Wenn Sie die Hand 

neu beginnen möchten, tippen Sie auf das Symbol mit dem 

nach links zeigenden Dreieck. Oben links wird angezeigt, wie 

viele Stiche N/S und O/W gewonnen haben. Haben Sie Ihr 

Spiel beendet, erscheint eine 3-Sterne-Bewertung. Tippen 

Sie nun auf „Handdiagramm mit Kommentaren“, um meine Analyse zu lesen. 

Sie finden die Analyse selbstverständlich auch im Buch. Mein großer Dank geht 

an Jean-Pierre Desmoulins, der dieses großartige Tool entwickelt hat. 
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Die Musterlösung auf bridgebase.com 
 

Als zweiten Teil des Online-Trainings können Sie in diesem Buch eine Online-

Musterlösung abrufen. Wie bereits auf der Seite vorher 

beschrieben, benötigen Sie die Foto-App Ihres Smartphones (oder 

eine Scanner-App), aktivieren diese App und halten Ihre Linse 

über den QR-Code. Warten Sie, bis eine Textzeile erscheint, und 

tippen Sie mit Ihrem Finger auf die Textzeile. Es wird nun automatisch Ihr 

Browser gestartet und die hinterlegte Internetadresse aufgerufen. 

Auch bei den Musterlösungen auf bridgebase.com sind Sie in der Regel der 

Alleinspieler und sitzen auf Süd. Für die 

Menüführung benötigen Sie die angezeigten 

Funktionen unten auf der Seite. Klicken Sie 

auf „Next“, bis die Reizung beendet ist und 

das Ausspiel erscheint. Nun haben Sie zwei 

Optionen. Wenn Sie immer weiter auf „Next“ 

klicken, wird die Musterlösung abgespielt 

und Sie können zusehen, welche 

Spieldurchführung ich für diese Austeilung 

vorgesehen habe. Im Buch finden Sie hierzu 

die Erläuterungen.  

Als zweite Option können Sie die Übungshand aber auch selbstständig 

abspielen. Hierzu klicken Sie auf „Play“.  

Nun können Sie die zu spielenden Karten 

antippen, was auf dem Smartphone sehr 

schwierig ist. Allerdings müssen Sie die 

Karten von allen vier Spielern antippen. Der 

Computer spielt die Karten nicht 

selbstständig. Wenn Sie das Spiel von vorne 

beginnen möchten, klicken Sie auf „Exit“. 

Während des Spiels können Sie jederzeit 

durch einen Klick auf „Previous“ einen Stich 

zurückgehen. 




