Neue Unterfarbe Forcing @ ¥ Reizung II — Lektion 4 O &

Neue Unterfarbe Forcing

Neue Unterfarbe Forcing (/VUF) ist eine Erweiterung von 4FF, mit der man eben
schon mit der dritten Farbe forciert. Diese dritte Farbe muss immer eine
Unterfarbe sein. Auf der 3er-Stufe ist das Reizen einer 3er-Unterfarbe ein
typisches Mandver, um die Reizung zu forcieren. Es lassen sich durch weitere
Gebote mehr Erkenntnisse gewinnen. Da die gleichen Probleme bereits auf der
2er-Stufe auftreten konnen, verabredet man die kinstlich forcierende Ansage
+~IVUF".

Nord Ost Sid West Sie als Std halten
10 Pass 16 Pass @ AD864
1SA Pass 27797 © 753

¢ A4

% B64

Fir ein 26 Gebot sind Sie zu'stark. Fiir ein einladendes 3 & Gebot sind Sie zu
kurz. Gegen 2SA sprechen die wenigen Punkte in den nicht gereizten Farben.
Um diese Probleme lésen zu konnen, ist das Nennen einer neuen Unterfarbe
(24b, falls noch keine Unterfarbe genannt worden ist) als kinstliches Gebot
definiert — MUF. Nach folgenden Reizungen kann NUFzur Anwendung kommen:

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass

1SA Pass 23b!

Nord Ost Sud West
1db Pass 16 Pass

1SA/2% Pass 201

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass

1SA Pass 235!

Falls der Partner ¢ erdffnet und wiederholt, wird mit 3<% forciert.
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@ ¥ Reizung II — Lektion 4 ¢ & Neue Unterfarbe Forcing

NUF lasst sich an folgenden Merkmalen erkennen:

e Das Gebot wird grundsatzlich vom Partner des Eréffners abgegeben.

e Der Partner des Erdffners hat als erstes Gebot eine Oberfarbe genannt.

e Der Partner des Ertffners bietet in der zweiten Runde die andere UF bzw. 2.

Was verspricht NUF?

NUF auf der 2er-Stufe verspricht mindestens einladende Starke bis hin zu
Schlemmhanden. Der NMUF-Reizer verspricht keine 5er-OF und verneint nicht
den Stopper in den nicht gereizten Farben. Er fragt den Erdffner lediglich nach
der weiteren Beschreibung seiner Verteilung und Starke, weil die bisherigen
Informationen einfach nicht ausreichen, um eine gute Entscheidung zu treffen.
NUF auf der 3er-Stufe st partieforcierend. Uber folgende Sequenz sollten Sie
mit Ihrem Partner auf jeden Fall sprechen:

10 —16 —1SA - 34

Da Sie mit einer natlrlichen < -Farbe und einer relativ schwachen Hand an
dieser Stelle nicht 24> reizen konnen, sollten Sie den Sprung in 3<% schwach
spielen — mit Iangeren <~. Sprechen Sie mit Ihrem Partner Uber diese Sequenz,
sie muss gesondert vereinbart werden und ist ohne Vereinbarung nicht
allgemein gultig.

Merke: NUF verspricht mindestens einladende Starke.
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Neue Unterfarbe Forcing & Reizung II — Lektion 4 O &

Wie reagiert der Er6ffner auf Neue Unterfarbe Forcing?

Der Er6ffner hat die Aufgabe seine Starke und Verteilung weiter zu beschreiben.
Nach NVUF auf der 2er-Stufe hat er folgende Moglichkeiten:

1. Zurlck auf Partners 1. Farbe ohne Sprung

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass
1SA Pass 2351 Pass

26 = 3er-& und Minimum (gutes 2er-& mit schlechter &/¥ Deckung
maoglich).

2. Zurlck auf Partners 1. Farbe im Sprung

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass
1SA Pass 23b! Pass

346 = 3 Karten in der 1. Farbe und Maximum.

3. 2SA im zweiten Gebot

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass
1SA Pass 23b1 Pass

2SA = Minimum und Deckung in-den nicht gereizten Farben © und <.

4. 3 SA im zweiten Gebot

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass
1SA Pass 2351 Pass

3SA = Maximum und Deckung in den nicht gereizten Farben ¥ und <.
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@ ¥ Reizung II — Lektion 4 ¢ & Neue Unterfarbe Forcing

5. Das Nennen der anderen Oberfarbe

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass
1SA Pass 2351 Pass

2V 2 Dieses Gebot zeigt ein 4er- und Minimum. Uber Verteilung und
Werte in den nicht gereizten Farben wird keine Aussage gemacht.
Sie verneinen lediglich einen 3er-Anschluss in Partners Oberfarbe.
Mit Maximum sollten Sie‘in 3 V' springen.

6. Das Nennen einer neuen Farbe auf 3er-Stufe

Nord Ost Sud West
10 Pass 16 Pass
1SA Pass 23b! Pass

34 =  Zeigt Maximum und konzentrierte. Werte in 'den gereizten Farben.
Warnung vor 3SA! Die Hebung der dritten Farbe gilt als Nennung
einer neuen Farbe und ist daher forcierend.

Falls der Eroffner seine Hand nicht durch eines dieser Gebote beschreiben kann,
sollte er seine erdffnete Farbe wiederholen. Dies zeigt auf jeden Fall ein
Minimum und verspricht nicht einmal eine 5er-Lange.
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Neue Unterfarbe Forcing & Reizung II — Lektion 4 O &

Reiziibungen zu ,,Neue Unterfarbe Forcing"

Versuchen Sie den Bietverlauf beider Hande bis zum Endkontrakt darzustellen.

Ubungshand 1, Teiler Nord:

Nord Nord Ost Sid West Sud

D3 ? Pass ? Pass @ A10942
©A975 ? Pass ? Pass VK2

O KD42 ? Pass o B53

@ B64 a K98
Ubungshand 2, Teiler Stid:

Nord Nord Ost Sid West Sud

» DB9 ? Pass A85

O DB654 ? Pass ? Pass O A82

O 64 ? Pass ? ¢ DB109
@ AB7 @ K75
Ubungshand 3, Teiler Siid:

Nord Nord Ost Sid West Sud

&85 ? Pass @976

© AKB65 ? Pass ? Pass © D3

o D32 ? Pass O AK54
@ K62 @ AB43
Ubungshand 4, Teiler Nord:

Nord Nord Ost Sid West Sud

42 ? Pass ? Pass @ AD975
© DB2 ? Pass ? Pass © A43

O AK76 ? Pass o 83

@ A842 @ B95
Ubungshand 5, Teiler Nord:

Nord Nord Ost Sid West Sud

@95 ? Pass ? Pass @ B32

© 83 ? Pass ? Pass ©KD975
O AB?2 ? Pass O KD4

@ KDB832 @ 65
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6 Reizung II — Lektion 4 ¢ &

Neue Unterfarbe Forcing

Losungen der Reiziibungen zu ,,Neue Unterfarbe Forcing"

Ubungshand 1, Teiler Nord:

Nord Nord Ost

D3 10 Pass
©A975 1SA Pass
O KD42 2 Pass
 B64 Pass Pass

Sud
16

230!
2SA

West
Pass
Pass
Pass

Sud
wA10942
¥ K2

O B53

@ K938

Nachdem Sid sich mit NVUF nach weiterer Verteilung und Stdrke des
Nordspielers erkundigt, teilt Nord sein 4er-© mit. Das Nennen der anderen
Oberfarbe auf 2er-Stufe hat Vorrang vor einem SA-Gebot, verneint den 3er-
Anschluss in Partners Oberfarbe und zeigt Minimum. Das anschlieBende 2SA-
Gebot von Sud zeigt maximal einladende Starke und sollte von Nord gepasst

werden.

Ubungshand 2, Teiler Stid:

Nord Nord Ost
@ DB9

ODB654 10 Pass
O 64 24p! Pass
@ AB7 40 Pass

Sad
10
1SA
3@
Pass

West
Pass
Pass
Pass
Pass

Sid

w A85
O A82
oG DbB109
a K75

Nord hat 11 Punkte und fragt mit MUF nach weiteren Informationen Uber die
Hand des Eroffners. Sud hat sekundaren-Anschluss in @ (3er) und Maximum
flr seine bisherige Reizung. Er zeigt dies durch einen Sprung in 3. Nord sagt

das Vollspiel in © an.
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Neue Unterfarbe Forcing & Reizung II — Lektion 4 O &

Ubungshand 3, Teiler Siid:

Nord Nord Ost Sud West Sud

& 85 10 Pass ©976

© AKB65 10 Pass 1SA Pass © D3

O D32 23b] Pass 3ab Pass O AK54

@ K62 30 Pass 4 Pass @ AB43
Pass Pass

Eine schwierige Hand. Nach' NVUF von Nord sollte Sud seine Zusatzstarke und
seine konzentrierten Werte durch 3 (partieforcing) zum Ausdruck bringen. Er
warnt vor &. Hatte er auch noch Werte in &, wirde er mit Maximum 3SA
reizen. Nord zeigt nun sein gutes 5er- und Sud sagt mit der double ©-Dame
dazu das Vollspiel in © an. Der & Stopper flr 3SA fehlt.

Ubungshand 4, Teiler Nord:

Nord Nord Ost Sid West Sud

w42 10 Pass 16 Pass wAD975
Y DB2 1SA Pass pACY Pass ©VA43

O AK76 3SA Pass Pass Pass & 83

@ A842 @ B95

Sid wendet NVUF an. Diesmal besitzt Nord eine Maximum-Hand mit Werten in
allen nicht gereizten Farben (V und < ). Er beschreibt dies durch einen Sprung
in 3SA.

Ubungshand 5, Teiler Nord:

Nord Nord Ost Sid West Sud

@95 1 Pass 10 Pass B32

© 83 2 ad Pass 201 Pass ©KD975
O AB2 3db Pass Pass Pass O KD4

® KDB832 % 65

Nord erdffnet mit 11 Figurenpunkten wegen seines guten 6er-<>. Nach der
Wiederholung der <>-Farbe wendet Sud mit 20 NUF an. Da Nord Minimum,
kein 3er-© und keine Werte in @ besitzt, wiederholt er seine & zum dritten
Mal. Sid muss passen.
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Neue Unterfarbe Forcing

Spieliibungen zu ,,Neue Unterfarbe Forcing"

Hand: 1 & A65
Teiler: Nord @ 54
Gefahr:  keiner O A643

@ KD76
A (AN
U K @
O %
o o

& K7432

@ A32

O KD2

a 32

Klicken Sie hier, um Spiel 1 online zu Uben
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

Hand: 2 & 543

Teiler: West U K5

Gefahr: NS ¢ AB54
@ KB32

; {

P O 3 D
P ORI

AB982
A2
D82
% D109

G
Vj
Q

Klicken Sie hier, um Spiel 2 online zu Uben
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

Kontrakt: 44 von Sud

Ausspiel : ¥ -Kdnig

Zum Spiel:

Von einem 3-2 Stand in
Trumpf ausgehend,
besitzt der AS vier
Verlierer. Wie gehen Sie
vor, um einen Ihrer
Verlierer zu vermeiden.

AFSPELEN!

KLIKKEN!

INGNNVYOS

\PRIDGo

Kontrakt: 44 von Sid

Ausspiel: 2-Bube

Zum Spiel:

Wie gehen Sie vor, um in
Trumpf nur einen Stich
zu verlieren?

AFSPELEN!

KLIKKEN!
iINGNNVDS
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Neue Unterfarbe Forcing

@ ¥ Reizung II — Lektion 4 O &

Hand: 3
Teiler: Sud
Gefahr: ow
N

V

o 2

b

& AB987
© 32
O B63
% AK3

&

W 42
© AKB108
O A87
@ B74

P S 3 D

Klicken Sie hier, um Spiel 3 online zu uben

Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

Hand: 4
Teiler: Ost
Gefahr: alle
A

© 7

O

b

& AB1054
43
0432

< AD4

- |
o
a2
o 92
¢ KB2

¢"AB1095
% KB3

Klicken Sie hier, um Spiel 4 online zu Uben

Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

Kontrakt: 3SA von Sid

Ausspiel: ¢ 2

Zum Spiel:

Wie gehen Sie vor, um
drei zusatzliche Stiche zu
entwickeln?

AFSPELEN!

KLIKKEN!
INGNNVOS

Kontrakt: 3SA von Siid

Ausspiel: © 7

Zum Spiel:

Der AS gewinnt im ersten
Stich die ©“-Dame von
Ost mit dem ©-Konig. In
welcher Farbe sollten Sie
Ihre Stiche entwickeln?

AFSPELEN!

KLIKKEN!
iININNVYDS

\RHUDCLg
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@ ¥ Reizung II — Lektion 4 ¢ & Neue Unterfarbe Forcing

Losungen der Spieliibungen zu ,,Neue Unterfarbe Forcing"

Nord = Ost Sud West

Hand: 1 & A65 10 Pass 14 Pass
Teiler: Nord O 54 1SA  Pass 240!  Pass
Gefahr:  keiner O A643 36 Pass 4& Pass
@ KD76 Pass Pass
& 1098 ! ¢ DB
© KDB10 ¢ 9876 Ausspiel: ¥ -Konig
o 87 : ¢ B1095
@ B984 a-A105
G K7432
O A32
O KD2
@ 32

Zur Reizung:

Nach der SA-Rickantwort des Eréffners erkundigt sich Stid mit NUF nach
weiteren Informationen beim Partner. Nord gibt seinen sekundaren & -
Anschluss und Maximum (14 FVP) durch den Sprung in 3& durch. Sid sagt
anschlieBend das Vollspiel in & an.

Zum Spiel:

Mit insgesamt vier Verlierern liegt der Fokus auf dem Vermeiden eines ©-
Verlierers. Am geschicktesten ist, das Ausspiel des ©-Konigs zu ducken.
Gewinnen Sie jede Fortsetzung, ziehen zwei Runden Trumpf und spielen
anschlieBend @ -Ass und schnappen die dritte ¥ -Runde am Tisch. AnschlieBend
geben Sie dem Gegner noch einen Trumpf-Stich und das <s-Ass.

Klicken Sie hier, um die Musterlésung zu sehen
Oder scannen Sie mit IThrem Smartphone/Tablet den QR-Code
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Neue Unterfarbe Forcing @ ¥ Reizung II — Lektion 4 O &

West Nord Ost Sud

Hand: 2 & 543 Pass 10 Pass 1&
Teiler: West © K5 Pass 1SA  Pass 24!
Gefahr: NS O AB54 Pass 2& Pass 4&
@ KB32 Pass Pass = Pass
& D6 N G K107
U B10943 ©..D876 Ausspiel: ¥ -Bube
O 1076 @ ®-K93
@ A87 } @ 654
& AB982
© A2
O D82
@ D109
Zur Reizung:

Nach der SA-Rickantwort des Erdffners erkundigt sich Sid mit NUF nach
weiteren Informationen beim Partner. Nord gibt seinen sekundaren & -
Anschluss (3er) und Minimum (12 FP) mit 24 durch. Sud sagt mit gentigend
gemeinsamen Punkten das Vollspiel in & an.

Zum Spiel:

Mit insgesamt vier Verlierern liegt der Schwerpunkt diesmal auf der
Trumpffarbe. Da Ihnen Kénig, Dame und die 10 in Trumpf fehlen und Sie diese
Farbe mdglichst effektiv behandeln wollen, sollten Sie vom Tisch mit kleinem &
zur 8 beginnen. Wenn dieser Schnitt an die & -Dame verloren geht, haben Sie
beim nachsten Mal (wieder & von Nord) einen echten Schnitt auf den & -Konig.

Klicken Sie hier, um die Musterlésung zu sehen
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code
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@ ¥ Reizung II — Lektion 4 ¢ & Neue Unterfarbe Forcing

Sud West Nord Ost

Hand: 3 & AB987 1V Pass 14 Pass
Teiler: Siid O 32 1SA  Pass 2<!  Pass
Gefahr: ow ¢ B63 3SA  Pass Pass Pass
@ AK3
& D106 & K53 Ausspiel: ¢ 2
© 97 ¥ D654
¢ D1052 O K94
@ D1052 w986
G 42
U AKB108
O A87
% B74
Zur Reizung:

Auch wenn beide Oberfarben genannt wurden, gibt es NUF. Ist dies der Fall,
wird die Frage mit 24> gestellt. Im aktuellen Fall hat Nord kein 3er-& aber
Maximum und springt daher in 3SA.

Zum Spiel:

Die Arbeitsfarbe des Alleinspielers (AS) ist ©. Spielen Sie zweimal den Impass
in © von Nord startend in Richtung Sud und setzen dann jeweils die © 10 und
den ©-Buben ein. Ost bekommt auf diese Weise keinen Stich in ©. Damit
entwickeln Sie Thre fehlenden zusatzlichen Stiche.

Ost muss im ersten Stich die ¢ 9 einsetzen, falls der AS am Tisch klein bleibt.
,Dritter Mann, so klug er kann®. Falls der AS im ersten Stich sein < -Ass duckt,
sollten Sie mit dem ¢ -Konig fortsetzen, um sich zu deblockieren. Falls Ost im
ersten Stich den Fehler macht und den ¢ -Kodnig einsetzt, muss der AS den
ersten Stich mit O -Ass gewinnen, um spater noch einen zweiten ¢ -Stich mit
dem ¢ -Buben zu bekommen.

Klicken Sie hier, um die Musterlésung zu sehen
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code
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Neue Unterfarbe Forcing @ ¥ Reizung II — Lektion 4 O &

Ost Sud West Nord

Hand: 4 & AB1054 Pass 10 Pass 14
Teiler: Ost U 43 Pass 1SA  Pass 24!
Gefahr: alle O 432 Pass 3SA  Pass Pass
@ AD4 Pass
& D876 N & K3
© A10876 y “.-D95 Ausspiel: © 7
O D6 G’ O K87
@ 109 } @ 87652
© 92
U KB2
O AB1095
@ KB3
Zur Reizung:

Wieder eine klassische NUF-Bietsequenz. Diesmal allerdings mit minimaler
Anforderung (mindestens einladende Starke) an den Nordspieler. Std muss auf
die 24-Frage seines Partners, mit Stoppern in den nicht gereizten Farben und
Maximum (14 FLP) fir seine bisherige Reizung, direkt in 3SA springen.

Zum Spiel:

Der AS gewinnt im ersten Stich die ¥ -Dame von Ost mit dem ©-K&nig. Der
gefahrliche Gegner ist Ost! Falls Ost zu Stich kdme, kanner © durch Ihren ©-
Buben hindurchspielen. Sie wiirden vier weitere © -Stiche verlieren. Entwickeln
Sie Thre fehlenden Stiche daher in ¢, indem Sie ¢ immer vom Tisch zu Ihren
kleinen ¢ -Figuren (B109) der Hand spielen. Der klassische Doppel-Impass in
¢ hat eine Wahrscheinlichkeit von 75 % auf Erfolg. Den Tisch erreichen Sie mit
a0-Ass und <>-Dame.

Klicken Sie hier, um die Musterlésung zu sehen
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

Seite 56 © by Guido Hopfenheit 2025


https://www.bridgebase.com/tools/handviewer.html?lin=st||nt|%C2%A9%20by%20Guido%20Hopfenheit%202025%20-%20https://bridge-unterricht.de|pn|%20Süd,West,Nord,Ost%20|md|4S92HKJ2DAJT95CKJ3,SQ876HAT876DQ6CT9,SAJT54H43D432CAQ4,SK3HQ95DK87C87652|sv|b|rh||ah|Board%204|mb|P|mb|1D|mb|P|mb|1S|mb|P|mb|1N|mb|P|mb|2C!|an|NUF|mb|P|mb|3N|mb|P|mb|P|mb|P|pc|H7|pc|H3|pc|HQ|pc|HK|pc|C3|pc|C9|pc|CQ|pc|C2|pc|D2|pc|D7|pc|D9|pc|DQ|pc|S6|pc|SA|pc|S3|pc|S2|pc|D3|pc|D8|pc|DT|pc|D6|pc|DA|pc|S7|pc|D4|pc|DK|mc|9|

@ ¥ Reizung II — Lektion 5 ¢ & Trial-Bids — Versuchsgebote

Trial-Bids = Versuchsgebote

Trial-Bids (Versuchsgebote) sind einladende Gebote, die nach einer einfachen
Oberfarbhebung zur Anwendung kommen kdnnen. Zunachst ist zu klaren, mit
welchen Handen Sie den Partner einladen sollten. Folgende einladende
Situationen mit einer einfachen Oberfarbhebung kdnnen auftauchen:

Nord Ost Sud West
10 Pass 20 Pass
?

Um den Partner an dieser Stelle einzuladen, sollte Nord eine Hand mit ca. 17—
19 FVP besitzen. Mit jeder schwacheren Hand sollte er passen, mit jeder
starkeren Hand sollte er direkt das volle Spiel.ansagen.

Nord Ost Sud West

135 Pass
10 Pass 20 Pass
?

Um den Partner an dieser Stelle einzuladen, sollte Nord eine Hand mit ca. 11—
12 FVP besitzen. Mit jeder schwacheren Hand solite er passen, mit einer
starkeren Hand (Vorsicht: Schlemm ab 18+ FVP) sollte er direkt das volle Spiel
ansagen.

Die Einladung mit 3% (Partner soll mit Minimum passen und mit Maximum das
volle Spiel ansagen) fuhrt leider in vielen Fallen zu unbefriedigenden
Ergebnissen. Daher werden wir uns in diesem Kapitel mit anderen Methoden
der Einladung zum Vollspiel beschaftigen.
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Trial-Bids — Versuchsgebote @ ¥ Reizung II — Lektion 5 ¢ &

Lassen Sie uns folgendes Beispiel betrachten:

Nord Nord Ost Sud West Sud A Sud B Siid C
& AK853 14& Pass 26 Pass ©wD942 D74 &D742
O A ? VK953 ©9832 ©53
OA74 O D5 029 5 O KD83
@ B874 @ 932 @ KD53 %932

Wie Sie erkennen kdnnen, ist mit Hand A ein volles Spiel kaum zu erflllen. Mit
Hand B und C hingegen hat der Kontrakt von 44 sehr gute Chancen. Wiirden
Sie den Partner mit 34 zum vollen Spiel einladen, wirde er diese Einladung mit
Hand A und C annehmen und mit Hand B wlirde er passen. Sie waren mit Hand
A und Hand B im falschen Kontrakt. Mit Hand A waren sie eine Stufe zu hoch
und mit Hand B eine Stufe zu niedrig. Um die einladenden Gebote an dieser

Stelle zu prazisieren, sollten Sie die sogenannten- Versuchsgebote in Ihr
System einbauen.

Das , Verlierer-Farben Versuchsgebot"

Mit dem ,Versuchsgebot teilen Sie Ihrem Partner mit, dass es droht, in der
genannten Farbe drei Stiche zu verlieren.

Nord Nord Ost Sud West
@ AK853 16 Pass 26 Pass
0 A 34! = ich habe ein Problem in-d

O K74

D874
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Reaktionen des Partners

Hat der Eingeladene eine Klirze (Single oder Chicane) oder zwei Figuren in der
Trial-Farbe, kann er zwei Verlierer vom Partner vermeiden. Er wird die
Einladung zum Vollspiel bedenkenlos annehmen (unabhangig von Minimum
oder Maximum). Er sagt das Vollspiel in der Oberfarbe einfach an.

Kann der Eingeladene nur einen Verlierer vermeiden (Double oder eine
Topfigur), darf er nur mit Maximum die Einladung zum Vollspiel annehmen.

Nord Nord Ost Sid West

& AK853 16 Pass 26 Pass

O A 3co! Pass Ich kann 0 Verlierer vermeiden = 34

O K74 Ich kann 1 Verlierer vermeiden = Min 36
@ D874 Ich kann 1 Verlierer vermeiden = Max 4%

Ich kann 2 Verlierer vermeiden = 4%

Nord Nord Ost Sid West Sid A Siud B

@ AK853 1& Pass 26 Pass D742 D742
U A 34! Pass 11446 ¥ B532 © 932
O K74 & D1053 ¢ 95

s D874 g 3 @ KB53

Sid sollte die Einladung mit Hand A und B annehmen und 4& bieten.

Kann der Eingeladene keine Hilfe in der Trial-Farbe anbieten, hat er zwei
Mdglichkeiten. Ohne Hilfe in der Trial-Farbe und mit Minimum geht er zurlick
auf die Oberfarbe in der 3er-Stufe (so niedrig wie mdglich).

Nord Nord Ost Sid West Sud

@ AK853 16 Pass 26 Pass @ B742
¥ A 3cb! Pass 36 ©DB53
O K74 O B5
D874 @932
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Ohne Hilfe in der Trial-Farbe und mit Maximum hat er die Option, eine gute
Nebenfarbe zu nennen. Falls diese Werte dem Versuchsgebot Reizer dienlich
sind, sagt er jetzt seinerseits das Vollspiel an. Andernfalls wird er so niedrig wie
moglich auf die Trumpffarbe zurlickgehen.

Nord Nord Ost Sid West Sud

& AK853 16 Pass 26 Pass D942
U 6 3ab! Pass 301 Pass ©KD53
O AK4 36 Pass Pass Pass O B5
D874 a 932
Nord Nord Ost Sud West Sud

@ AK853 16 Pass 26 Pass ®@ D742
QA 3ap! Pass 301 Pass © 953
O K74 46 Pass Pass Pass O ADS
D874 %932

Das allgemein einladende Gebot:

Besitzen Sie keine Farbe, in der Sie Hilfe bendtigen, laden Sie den Partner mit
2SA zum vollen Spiel ein. Das Gebot von 2SA kann sowohl mit ausgeglichenen
als auch mit unausgeglichenen Handen abgegeben werden.

Nord Nord Ost, ' Sid West Sud A sSud B
»KD1053 16 Pass 26 ' Pass ®A74 9842
VA 2SAl Pass ? »KD63 ©B932
O AB72 ¢ 854 ¢ 5

@ AB7 @932 s KD 64

Der Eingeladene soll mit einem Minimum so niedrig wie mdglich auf die
Trumpffarbe zurlickgehen. Mit Maximum nennt er die Farbe, in der er
konzentrierte Werte besitzt. Hat er Maximum mit verteilten ,,harten™ Werten
(Asse oder Konige), sollte er direkt das Vollspiel in Oberfarbe ansagen. Mit Hand
A sollte Stid demnach 3% reizen. Da Nord an den ©-Werten keinen Gefallen
findet, bremst er ab mit 34 . Mit Hand B sollte Sid 3 reizen. Da die 4> Werte
gut zur Hand des Nordspielers passen, sagt dieser das volle Spiel in & an.
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Nord Nord Ost Sud West Siud C Sud D

@ KD1053 16 Pass 26  Pass @742 »A42
V5 2SAl Pass ? K863 VWA8763
O AB72 ¢ 53 $ 853

@ AB7 K932 %93

Mit Hand C sollte Std direkt abbremsen und 3 & reizen. Mit Hand D sollte Std
direkt ins Vollspiel springen. Seine zwei Asse sind gegenliber allen
Farbhaltungen des Partners gut platziert.

Das Trial-Bid vom Partner des Erofiners

Wie schon in der Einleitung beschrieben, gibt es weitere Situationen, in denen
ein Trial-Bid von Nutzen ist. Zum Beispiel fur den Partner des Erdffners in dieser
Bietfolge:

Nord Nord Ost Sid West Siid A Sud B Sid C
w876 1  Pass o KD4 w942 9

© AD975 1® Pass 2V Pass VK643 ©WKB43 VU KB43
O 2 261 Pass ? ¢ 85 o-K8 O K84
D864 S AB103 AB97 $AB1073

Da Sie nach der 14 Erdffnung von Werten in-<> ausgehen konnen, liegt das
einzige Problem von Nord in der & Farbe. Er erkundigt sich mit 24 nach
Unterstltzung durch den Erdffner. Mit Hand A und C wird er die Einladung
annehmen und 4 ¥ reizen. Mit Hand B dagegen sieht es dlster aus, und er wird
mit 3Y bremsen.
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Reiziibungen zu ,, Trial-Bids — Versuchsgebote™

Versuchen Sie den Bietverlauf beider Hande bis zum Ende der Reizung
darzustellen. Die Anzahl der Fragezeichen gibt keinen Hinweis auf den Verlauf

der Reizung.

Ubungshand 1, Teiler Nord

Nord Nord Ost Sud West Sud
»AK974 ? Pass ? Pass »> D865
05 ? Pass ? Pass © 73

O D94 ? Pass ? Pass o AB 10
S KDB®6 % 10853
Ubungshand 2, Teiler Siid

Nord Nord Ost Sud West Sud

o B32 ? Pass > AKD®65
QO KB76 ? Pass ? Pass U 4

O B54 ? Pass ? Pass O D83

% K65 ? ® AB32
Ubungshand 3, Teiler Nord

Nord Nord Ost Sud West Sud

o KB10 3 ? Pass ? Pass G 97

Y AK943 ? Pass ? Pass VD752
O 8 ? Pass ? Pass 964

S A72 % KD 84
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Trial-Bids — Versuchsgebote

Ubungshand 4. Teiler Siid

Nord Nord Ost Sud West Sud

w97 ? Pass o KB10 3
D752 ? Pass ? Pass © AK943
O KD74 ? Pass ? Pass o 8
®964 S A72
Ubungshand 5, Teiler Nord

Nord Nord Ost Sud West Sud
©AD754 ? Pass ? Pass o K82
A3 ? Pass ? Pass © 1075

O A4 ? Pass ? Pass $ 1062
D982 % AB65
Ubungshand 6, Teiler Siid

Nord Nord Ost Sud West Sud

o D103 ? Pass o AKB65
0 8 ? Pass ? Pass O A2

O KD1054 ? Pass ? Pass O A32
®©9875 ? ®B32
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Lésungen der Reiziibungen zu ,, Trial-Bids — Versuchsgebote™

Ubungshand 1, Teiler Nord

Nord Nord Ost Sud West Sud

» AK974 16 Pass 26 Pass D865
05 30! Pass 46 Pass 073

o D94 Pass Pass & AB10

@ KDB6 % 10853

Nach der Bestatigung des & -Fits durch Sud kann Nord sein Single © aufwerten.
Sein Blatt ist nun 17 Punkte wert und er sollte den Partner zum Vollspiel
einladen. Er gibt ein Trial-Bid mit 3¢ ab und fragt damit seinen Partner nach
Hilfe in ¢ . Sld kann die ¢ -Verlierer seines Partners durch Figuren abdecken,
er sagt das Vollspiel an.

Ubungshand 2, Teiler Siid

Nord Nord Ost Sid West Sud

& B32 16 Pass ©@AKD65
©KB76 26 Pass 391 Pass U 4

O B54 301 Pass 36 Pass o D83

@ K65 Pass Pass @ AB32

Nach der Hebung der eroffneten Farbe hat Sid 16 Figuren- und 2
Verteilungspunkte flir das Single in . Mit seinen 18 Punkten sollte er den
Partner mit einem ¢ Trial-Bid zum Vollspiel einladen. Nord kann die
erforderliche Hilfe in ¢ leider nicht anbieten, hat aber Maximum und gibt auf
dem Weg zu 3 & noch die Werte in @ durch. Auch das kann Std nicht so richtig
ermutigen. Die ¥ -Figuren des Partners sind verschwendete Werte, da er selbst
ein Single in ¢ besitzt. Er bremst mit 36,
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Ubungshand 3, Teiler Nord

Nord Nord Ost Sid West Sud

@ KB103 19 Pass 20 Pass @97

Y AK943 2SA! Pass 3ap! Pass D752
O 8 40 Pass Pass Pass 0964
a A72 % KD84

Da Nord in keiner bestimmten Farbe so richtig Hilfe bendtigt, bedient er sich
des allgemein einladenden Gebotes von 2SA. Sud zeigt mit 34> Werte in dieser
Farbe und gleichzeitig mehr als ein Minimum. Nord kann die < Figuren gut
gebrauchen und sagt das Vollspiel an. Das allgemein einladende Gebot von 2SA
zeigt nicht zwingend eine ausgeglichene Verteilung, sondern lediglich, dass Sie
in keiner bestimmten Farbe Hilfe bendtigen. Hatte Sud ¢ -Werte durchgegeben,
ware Nord ganz richtig im Teilkontrakt stehengeblieben.

Ubungshand 4. Teiler Siid

Nord Nord Ost Sid West Sud

@97 10 Pass @ KB103
D752 20 Pass 2SA! Pass Y AK943
O KD74 3! Pass 30 Pass o 8

@ 964 Pass Pass @ A72

Da Sud in keiner bestimmten Farbe so richtig Hilfe benétigt, bedient er sich des
allgemein einladenden Gebotes von-2SA. Nord zeigt mit 3 ¢ Werte in dieser
Farbe und gleichzeitig mehr als Minimum. Sid kann die ¢ -Figuren nicht gut
gebrauchen und bremst mit 3.
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Ubungshand 5, Teiler Nord

Nord Nord Ost Sud West Sud
©AD754 16 Pass 26 Pass K82
O A3 3ab! Pass 46 Pass © 1075
O A4 Pass Pass ¢ 1062
@ D982 % AB65

Nord hat 16 Figurenpunkte und kann nach der & -Hebung seines Partners noch
zwei weitere Verteilungspunkte dazurechnen. Er ladt den Partner mit einem
Trial-Bid in <5 ein. Sud hat zwar nur 8 Punkte, aber davon Ass und Bube in <.
Er nimmt also trotz Minimum die Einladung an und springt in 46

Ubungshand 6, Teiler Siid

Nord Nord Ost Sid West Sud
D103 16 Pass ©AKB65
© 8 26 Pass 3ab! Pass VA2

O KD1054 30! Pass 46 Pass O A32
w9875 % B32

Sid hat 17 Figurenpunkte mit einer ausgeglichenen Verteilung. Nach der
Hebung seines Partners in & [adt er ihn mit einem Trial-Bid in & zum Vollspiel
ein. Nord kann zwar keine Hilfe in der Trial-Bid-Farbe von Sud anbieten, hat
aber mehr als Minimum mit guten Werten in ¢ . Er zeigt dies durch 3¢ . Sid
akzeptiert den Verlust von drei <5 Stichen, da er die restlichen Verlierer auf ¢
abwerfen kann und sagt 4% an.
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Spieltibungen zu ,, Trial-Bids — Versuchsgebote"

Hand: 1 & 654
Teiler:  sud “ 654
Gefahr:  keiner O K32
@ AD105
A A
O K Q
O o
b b
& AKB32
© A32
O A
% B432

Klicken Sie hier, um Spiel 1 online zu Uben

Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

Hand: 2 & B32
Teiler: Siid U D32
Gefahr: NS ¢ 9632
@ A52
o (1 o
V Vi
o . Bl
@ K b
& AKS
¥ AB1098
¢ AD
@ 864

Klicken Sie hier, um Spiel 2 online zu uben

Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

Kontrakt: 44 von Sud

Ausspiel: ©-Kobnig

Zum Spiel:

Wie mussen Sie spielen,
um Ihren Kontrakt
maoglichst sicher zu
gewinnen?

AFSPELEN!

KLIKKEN!

iININNYOS

\PRIDC o

Kontrakt: 4 von Sid
Ausspiel: <>-Konig
Zum Spiel:

Welchen roten Konig

sollten Sie versuchen
herauszuschneiden?

AFSPELEN!

KLIKKEN!

iININNVYDS

CRIGEe
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Hand: 3 & AB10 Kontrakt: 4 von Sid
Teiler: Sud U B876
Gefahr: ow O A432 Ausspiel: & -Konig
a A2
o K o Zum Spiel:
V) / v, Wie gehen Sie vor, um
O L & Thre Verlierer zu
o e vermeiden?
w32
©. KD1095
¢ D5
@ D843 AFSPELEN:
Klicken Sie hier, um Spiel 3 online zu Uben 2 ﬁ
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code - :
\PIIUCES
Hand: 4 & K76 Kontrakt: 34 von Sid
Teiler: West ¢ 432
Gefahr: alle O KB43 Ausspiel: o 9
@ 432
o N o Zum Spiel:
© .' 2 Y West schnappt die dritte
O . O g Runde (Ost kann das
& 9 ?‘_ b Double am Ausspiel
~ D5432 erkennen) und steigt
O AK passiv mit ¢ aus.
5 AD2 Welche Gefahr lauert in
& DB10 Truggh?

Klickt !
iuuess

Klicken Sie hier, um Spiel 4 online zu iben
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code

\PRIDGEg
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Lésungen der Spieltibungen zu ,, Trial-Bids — Versuchsgebote™

Hand: 1 6654 Sud West Nord  Ost
Teiler: Siid U 654 16 Pass 2& Pass
Gefahr:  keiner O K32 3! Pass 4& Pass
% AD105 Pass Pass
@ D87 \ & 109
© KDB ' v 10987 Ausspiel: ¥ -Koénig
O 7654 ¢ .DB1098
@ 976 % K8
& AKB32
© A32
o A
@ B432
Zur Reizung:

Sid muss sein Blatt, nach gefundenem Fit, mit 19 FVP bewerten. Das blanke
¢ -Ass und der vierte leere <¢-Bube sind allerdings keine guten Werte. Das Blatt
weist zu viele Verlierer auf. Die miissen durch 6—10 Punkte beim Partner erst
mal abgedeckt werden. Sud fragt mit 3< nach Unterstltzung in <. Nord hat
Maximum und gute Werte in.<>. Er nimmt die Einladung an und sagt 4&.

Zum Spiel:
Sie haben jeweils einen Verlierer in & und <. Hinzu kommen noch zwei
Verlierer in . Um einen ©-Verlierer mit Sicherheit zu vermeiden, sollten sie
auf den <>-Impass verzichten. Deblockieren Sie im zweiten Stich das ¢ -Ass und
gehen dann mit <>-Ass an den Tisch. Nun kdnnen Sie auf ¢ -Konig einen ©-
Verlierer abwerfen. Aus Sicherheitsgriinden (drohender <»-Schnapper) sollten
Sie anschlieBend auch auf den Impass in Trumpf verzichten. Keine gute Hand,
um seinen Schilern den Impass beizubringen, da wir ihn in zwei Farben
verweigern. Manchmal geht die Sicherheit eben vor.

Klicken Sie hier, um die Musteriésung zu sehen
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code
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Hand: 2 & B32 Sud West Nord  Ost
Teiler: Siid U D32 10 Pass 20 Pass
Gefahr: NS ¢ 9632 3! Pass 3 Pass
@ A52 Pass Pass
& 9876 & D104
v 7 ¥ K654 Ausspiel: db-Kdnig
O B854 QK107
% KDB3 %1097
& AKS
© AB1098
O AD
® 864
Zur Reizung:

Sld besitzt zwar 18 FP—19 FVP nach der Hebung seines Partners, aber die
ausgeglichene Verteilung sorgt auch fur viele Verlierer. Er fragt seinen Partner
daher nach Hilfe in . Nord hat Minimum und kann in <> auch mit einer Figur
helfen. Er lehnt die Einladung ab und sagt 3.

Zum Spiel:

Nach dem Ausspiel von <--Konig haben Sie zwei Verlierer in <, jeweils einen in
den roten Farben und einen'in & . Da der Dummy mit Eingangen nicht gerade
Ubersat ist, mlissen Sie sich entscheiden, in welcher roten Farbe Sie versuchen,
Ihren Verlierer zu vermeiden. Spielen Sie den Impass in ¢ . Denn obwohl der
@ -Impass gelingt, geben Sie dennoch einen Stich an den ©-Koénig ab. Dies
macht den ¢ -Impass zum Favoriten. Falls der AS mit der ¥ -Dame startet, sollte
der Gegner hier nicht decken, da hierdurch keine Ihrer niedrigeren ©-Karten
hoch werden kann. Der AS kann den ©-Konig nicht bekommen.

Klicken Sie hier, um die Musterldsung zu sehen
Oder scannen Sie mit Threm Smartphone/Tablet den QR-Code
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Hand: 3
Teiler: Siid
Gefahr: ow
& KD98

0 32

O KB6

e 10765
Zur Reizung:

AB10
B876
A432

P O 3 D

32
KD1095
D5
D843

OGS

Sid
Pass
10

2SA!
Pass

& 7654
U A4
$-10987
@ KB9

West Nord Ost
Pass 10 Pass
Pass 20 Pass
Pass 49 Pass
Pass

Ausspiel: & -Koénig

Sud kann sein Blatt nach gefundenem Fit aufwerten. Da er besonders viele
Verlierer besitzt, fragt er seinen Partner mit 2SA nach Minimum/Maximum.
Nord hat Maximum und nimmt die Einladung zu 4 an.

Zum Spiel:

Der Alleinspieler hat in jeder Farbe einen Verlierer. Um den ¢ -Verlierer mit
Sicherheit zu vermeiden, sollten Sie das Ausspiel gewinnen und sofort den &-
Buben nachspielen. Diese Spielweise etabliert die & 10 fur einen Abwurf der ¢
5 in der Hand. Erst anschlieBend sollten die Trumpfe gezogen werden.

Klicken Sie hier, um die Musterl6sung zu sehen

Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code
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Hand: 4 & K76 West Nord Ost Sud
Teiler: West U 432 16 Pass 246 Pass
Gefahr: alle ¢ KB43 2SAl Pass 3& Pass
@ 432 Pass Pass
& B98 & A10
¥ B8765 ¥ D109 Ausspiel: < 9
O 765 ©.-1098
%@ 95 % AK876
@ D5432
U AK
O AD2
% DB10
Zur Reizung:

Sid besitzt mit 17 Figurenpunkten und'der ©-Kiirze einladende Starke. Da er
keine Farbe hat, in der es droht, drei Stiche zu verlieren, |adt er seinen Partner
mit dem allgemeinen Versuchsgebot ~2SA~ an. Dies fragt nach
Minimum/Maximum. Mit Minimum geht Nord auf die Trumpffarbe in der 3er-
Stufe zuriick und sagt 3 & . Mit Maximum hatte er eine Farbe mit Werten gereizt.

Zum Spiel:

West schnappt die dritte <¢ Runde (Ost kann das Double am Ausspiel erkennen)
und steigt passiv mit © aus.

Wie behandeln Sie die Trumpffarbe? Welche Gefahr lauert in Trumpf?

Ein weiterer 45-Schnapper kdnnte Ihren Kontrakt gefahrden. Um sich vor dem
& -Ass beim ,geféhrlichen Gegner" mit den < zu schiitzen, sollten Sie mit ¢
zum Tisch gehen und von dort Trumpf durch den potenziellen gefahrlichen
Gegner spielen. Der Gegner ist machtlos.

Klicken Sie hier, um die Musterlésung zu sehen
Oder scannen Sie mit Ihrem Smartphone/Tablet den QR-Code
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