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Das Schnappen auf der kurzen Trumpfseite

Der Spielplan im Farbkontrakt ist eine wichtige Grundvoraussetzung fiir gutes
Alleinspiel. Im Gegensatz zum SA-Kontrakt nltzt es hier allerdings nichts,
seine sicheren Stiche zu zahlen. Man bedenke, dass eine Farbe als
Trumpffarbe deklariert worden ist und somit in ihrer Wertigkeit Uber den
anderen Farben steht. Das Vergniligen, Trimpfe zu besitzen, ist nicht nur
Vorrecht des Alleinspielers. Die Gegner haben ebenfalls Trimpfe und kénnten
somit die ,sicheren Stiche" schnappen, falls sie in dieser Farbe keine Karte
besitzen. Dasselbe gilt aber auch flir den Alleinspieler. Der Spielplan im
Farbkontrakt ist in drei Schritte unterteilt und besteht aus einer logischen
Reihenfolge.

Legen Sie Ihren Spielplan von der langeren Trumpfseite an. Bei gleich langen
Trimpfen von der Seite, auf der sich die besseren Triimpfe befinden.

1. Zahlen Sie Ihre potenziellen Verlierer

Merke: Zahlen Sie Ihre Verlierer, von der langen Trumpfseite betrachtet.
Bei gleicher Trumpfldnge nehmen Sie die besseren Trimpfe.

2. Wie konnen Sie Ihre Verlierer vermeiden?

Schnappen/stechen/trumpfen mit der kirzeren Trumpfseite (bei gleicher
Lange mit der schlechteren). Es ist die haufigste und effektivste Methode, um
im Farbkontrakt seine Verlierer loszuwerden. Ziehen Sie nur so viel Runden
Trumpf, dass noch genigend Trimpfe Ubrigbleiben, um Ihre potenziellen
Verlierer zu verschnappen.

Merke: Nur Schnappen mit der kurzen Trumpfseite bringt zusatzliche
Stiche.

Seite 84 © by Guido Hopfenheit 2022



Y Technik I - Lektion6 ¢

Ubungen zum Schnappen auf der kurzen Trumpfseite

Ubungen zum Schnappen auf der kurzen Trumpfseite

Ubung: 1 ® B1098
Teiler: Siid 0 2
Gefahr:  keiner O D7654
@ ADB
U K
@ AKD32
© A43
O K32
@ K10
Sud West Nord Ost
1l & Pass 46 Pass
4SA Pass 50 Pass
6& Pass Pass Pass

1. Teil Spielplan: Wie viele potenzielle Verlierer haben Sie?

Wie viele Verlierer haben Sie in &7?
Wie viele Verlierer haben Sie in ©?
Wie viele Verlierer haben Sie in ¢?

Wie viele Verlierer haben Sie in &7?

>
>
>
4

2. Teil Spielplan: Wie kénnen Sie Thre potenziellen Verlierer vermeiden?

Wie kann ich die ©-Verlierer vermeiden? =>

Wie kann ich die ¢-Verlierer vermeiden? =>

3. Teil Spielplan: In welcher Reihenfolge missen Sie spielen?

1. 27 2.7

3. 27
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Ubung: 2 ® B5432

Teiler: Siid O K32

Gefahr:  keiner ¢ DB10
@ K4

® D

@ 76

\V

O K98

@ A32
Sud West Nord
10 Pass 30
40 Pass Pass

ADB109

Ost
Pass
Pass

1. Teil Spielplan: Wie viele potenzielle Verlierer haben Sie?

Wie viele Verlierer haben Sie in &? =>
Wie viele Verlierer haben Sie in ©? =>
Wie viele Verlierer haben Sie in ¢? =>

>

Wie viele Verlierer haben Sie in &?

2. Teil Spielplan: Wie kénnen Sie Ihre potenziellen Verlierer vermeiden?

Wie kann ich die &-Verlierer vermeiden? =>
Wie kann ich die ¢-Verlierer vermeiden? =

Wie kann ich den <-Verlierer vermeiden? =

3. Teil Spielplan: In welcher Reihenfolge miissen Sie spielen?

1.7 2.7
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Losungen zum Schnappen auf der kurzen Trumpfseite

Ldsung: 1 w B1098
Teiler:  sid 0 2
Gefahr:  keiner O D7654
@ ADB
& 765 @ 4
O KDB10 © 98765
¢ 98 ¢ AB10
@ 9876 @ 5432
0| AKD32
219 A43
210 K32
0| K10
Siud West Nord Ost
16 Pass 46 Pass
4SA Pass 50 Pass
66 Pass Pass Pass

1. Teil Spielplan: Wie viele potenzielle Verlierer haben Sie?

Wie viele Verlierer haben Sie in &°?
=> 0 Der Partner deckt die & 2 und 3 mit seinem Buben und seiner 10 ab.

Wie viele Verlierer haben Sie in ©?
=> 2 Sie kdnnen keine Karte auBBer dem ¥ -Ass in einen Stich verwandeln.

Wie viele Verlierer haben Sie in ¢?
= 2 Sie kdnnen mit Kénig und Dame nur einen Stich entwickeln.

Wie viele Verlierer haben Sie in <?
= 0 Sie haben drei sichere Stiche, aber nur zwei Karten auf der langen
Trumpfseite (Abwiirfe?!).
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2. Teil Spielplan: Wie kénnen Sie Ihre potenziellen Verlierer vermeiden?

Wie kann ich die ©-Verlierer vermeiden?

=  Sie besitzen ein Single © auf Nord (kurze Trumpfseite!). Das bedeutet,
dass Sie Ihre ©-Verlierer durch Schnappen vermeiden koénnen.

Wie kann ich die ¢ -Verlierer vermeiden?

=  Sie konnen einen < -Verlierer auf eine hohe db-Karte abwerfen. Der
zweite ¢ -Verlierer ist unvermeidbar - er geht immer an das ¢ -Ass
verloren.

3. Teil Spielplan: In welcher Reihenfolge miissen Sie spielen?
=  Erst schnappen - dann die Triimpfe der Gegner entfernen.
1. Die zwei Verlierer in ¥ schnappen (nutzen Sie Trumpf als Ubergang).

2. Die Trumpfe der Gegner entfernen (ziehen) - mitzahlen (bis vier).
3. Den ¢ -Verlierer auf < abwerfen.

Seite 88 © by Guido Hopfenheit 2022



Y TechnikI - Lektion 6 ¢ &

Lésungen zum Schnappen auf der kurzen Trumpfseite

LOosung: 2
Teiler: Siid
Gefahr:

keiner

& K1098
© 54

0 765

@ DB109

Sud
10
4

= = O N
P O 3 D

West
Pass
Pass

G
@
O
o

B5432
K32
DB 10
K4
& AD
© 876
O A432
@ 8765
76
ADB109
K98
A32
Nord Ost
30 Pass
Pass Pass

1. Teil Spielplan: Wie viele potenzielle Verlierer haben Sie?

Wie viele Verlierer haben Sie in &°?

=> 2 Der Partner deckt keine Ihrer kleinen Karten ab.

Wie viele Verlierer haben Sie in ©?

= 0 Alle hohen ©-Karten befinden sich in Ihrem Besitz.

Wie viele Verlierer haben Sie in ¢ ?

= 1 Es fehlt Ihnen nur das ¢ -Ass. Partner hat ¢ D und ¢ B.

Wie viele Verlierer haben Sie in &7?

= 1 Sie haben zwei sichere Stiche, aber drei Karten auf der langen

Trumpfseite.
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2. Teil Spielplan: Wie kénnen Sie Ihre potenziellen Verlierer vermeiden?

Wie kann ich die &-Verlierer vermeiden?
=>» Keine Mdoglichkeit, die & -Verlierer zu vermeiden.

Wie kann ich die ¢ -Verlierer vermeiden?
=>» Keine Chance. Sie geben das Ass in ¢ immer ab.

Wie kann ich den <& -Verlierer vermeiden?
=>» Schnappen mit der kurzen Trumpfseite.

3. Teil Spielplan: In welcher Reihenfolge miissen Sie spielen?

Wir haben festgestellt, dass wir Verlierer schnappen miissen
=> Erst schnappen - dann die Trimpfe der Gegner entfernen.
1. Den <»-Verlierer schnappen.

2. Die Trimpfe der Gegner entfernen (ziehen) - mitzahlen!

3. Das < -Ass heraustreiben.
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